
I TORNEO ESCUELA DE AJEDREZ 

VÍCAR. 

     1. ORGANIZACIÓN 

 El Torneo está organizado por el Club Ajedrez Vícar. 

 Director del torneo: José David Cabrera Rodríguez 

 Árbitro principal: Ignacio Fernández González 

2. PARTICIPANTES 

 Cerrado jugadores de las escuelas del Club ajedrez Vícar. 

Máximo 24 jugadores. 

3. SISTEMA DE JUEGO 

 Suizo holandés a 5 rondas. 

 Ritmo de juego: 10 minutos + 2 segundos adicionales 

 Desempates: 

• Buchholz (-1) • Buchholz total • Progresivo 

 EL TORNEO ES VALIDO PARA ELO FADA. 

 Los emparejamientos se realizarán informáticamente con el 

programa Vega. No se admitirán reclamaciones sobre el 

emparejamiento salvo entrada errónea de datos. Para la 

confección del orden de fuerza se atenderá a ELO FADA, de 

mayor a menor, si el jugador no posee puntuación de ELO 

FADA seguirán a continuación de los anteriores en orden 

alfabético. Deben comprobarse los puntos que se van 

acumulando cada ronda. En caso de error, el jugador debe 

reclamar inmediatamente. NO SERÁN ADMITIDAS 

RECLAMACIONES POSTERIORES UNA VEZ INICIADA LA 

SIGUIENTE RONDA. 

 

 

 

 



4. LUGAR DE JUEGO 

 Palacio de Deportes de Vícar, Avda. Federico García 

Lorca. Las Cabañuelas, Vícar. 

5. FECHA Y HORARIO 

 Domingo 4 de Octubre a las 10:00 horas. 

 

6. DISPOSITIVOS ELECTRÓNICOS 

 

 Se permite tener móviles y dispositivos electrónicos en la sala 

de juego a lo largo de la mañana, pero será obligatorio que los 

jugadores tengan el suyo apagado o en silencio encima de la 

mesa boca abajo, a lo largo de la disputa de cada partida. Si un 

jugador, durante la disputa de una partida, tuviese que salir al 

aseo, deberá dejar el móvil o dispositivo boca abajo encima de 

la mesa, para evitar lógicas suspicacias de salir de la sala de 

juego con el móvil en su posesión. Si un móvil o dispositivo 

suena en la sala de juego durante la disputa de una partida, o 

un jugador tiene en posesión un aparato electrónico no 

depositado encima de la mesa durante la disputa de cada 

partida, el árbitro podrá dar por pérdida la partida al jugador 

implicado. 

 


